PovXSl; exportando escenas de Softimage X S| a PovRay

Este programa es software libre: usted puede redistribuirlo y / o modificar
bajo los términos de la GNU General Public License publicada por
la Free Software Foundation, bien de laversion 3 delaLicencia, o
(A su eleccion) cualquier version posterior.

Este programa se distribuye con la esperanza de que sea Uil
pero SIN NINGUNA GARANTIA, incluso sin la garantiaimplicita de
COMERCIALIZACION o IDONEIDAD PARA UN PROPOSITO PARTICULAR. Ver la
Licencia Plblica General GNU para més detalles.

Deberia haber recibido una copiade la GNU General Public License
junto con este programa. Si no, véase <http://www.gnu.org/licenses/>.

PovXSl. Exporter V. Alpha 0.1 por Povmaniaco.  Email; p.alcaide@hotmail.com Web;  http://povmaniaco.blogspot.com

Utilidad basada en LuX Sl y Sunflow Exporter by Michael Gangolf. http://www.migaweb.de
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x:\users\xxxx\Autodesk\Softimage_7.5\Application\Plugins\PovX Sl

-Crear la carpeta PovX Sl y copiar ahi el fichero PovXSl.dll.
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En x:\users\xxxx\Autodesk\Softimage_7.5\A pplication\bin\nt-x86
(cambiar las xxx por vuestro directorio de instalacion)

instalar aqui ladll del shader, pov_base.dll.
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En X:\usersi X X X X X\Autodesk\Softimage 7.5\Application\spdl, vael archivo .spdl
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He generado el preset paralos que usen € Mod Tool.

x:\usersixxxx\Autodesk\Softimage_7.5\Data\D SPresets\Shaders\Texture

Copiar en esta carpeta el archivo pov_base.Preset
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Copiar € archivo povxsi.ini en X:\users\X XX X X\Autodesk\Softimage_7.5.
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Cambiar larutadel archivo .ini adonde tengais instalado PovRay.
Lo he probado con laversion 3.6.2 de Pov y me funciona bien.

Unavez todo instalado, desde el Plugin Manager, podemosinstalar €l pluginy el shader.

% Select plug-in to load
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Plugin Manager

Mame Filename

lux_glass H:tusersiPedroldukodesk) Softimage_7. S Application)spdlijux_...

pov_pigment_patt...  Hriusers\PedrolAutodesklSoftimage_7 .Stapplicationdspdlipoy. ..

lux_metal H:tusersiPedroldutodesk) Softimage_7.S)Applicationspdliux_...
H:iusersiPedrot Autodeskl Softimage 7,54 Applicationis

[ _mirror H:tusersi\Pedroldutodesk) Softimage_7. S\ Applicationspdliux_...

pov_basic H:usersiPedroldutodesk) Softimage_7 . SVA&pplicationyspdlipaoee. ..

[ux_roughalass H:usersiPedroldutodesk) Softimage_7 . S A&pplicationyspdliux_...
[ux_matte H:usersiPedroldutodesk) Softimage_7 . S\ A&pplicationyspdlilux_...
[ux_plaskic H:usersiPedrolsutodesk Softimage_7. S Applicationtspdliusx_...
[ux_matketranslucent  H:lusersiPedrolAutodesk) Softimage_7 . SVapplicationyspdlilux_. ..
[ux_substrate H:usersiPedrolsutodesk Softimage_7. S Applicationtspdliusx_...
Iz shiryretal H:tusersiPedroldutodesk) Softimage 7.5V Applicationspdlijux_...

Encontraremos el exportador en File / Export.
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Y el shader en Nodes/Texture/ More.. Con los demas shaders que hayamos instalado..
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-*-Que hace PovXSl....
-Exporta geometria, luces, camarasy texturas de mapas de bits.
-Permite seleccionar opciones de Radiosity predefinidas, tamafio de salida de laimagen y formato de la




misma (aunque solo uno de lostres, faltar cambiar eso..)
-Aplica mapas de normales, basadas en archivos de imagen (aun en pruebas).

[ Scene_Root : PovXSI

Main  Render settings

Radiosity Off

Dehug

Fast

Mormal

Exterior- Low Quality

Exterior- Hight Guality
Interior - Low Quality

Interior - High Guality

-Incorpora un shader basico, en

Project: Pov_project Scene: lata

Al Lz

Al Ezpgar

v

soda : poy_base :

| p—

r




Redsoda_png

Mefaylt FPas

=G| snfrirmzc ol o

-Aungue tambien trabaja con algunos shaders de XSl....



Material Manager

Al Lzppar s
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Texture_Projection (Planar X&)

-Y consigue imagenes como esta.. con normal "image_map"...

Al sy




.. 0 esta, con mapa de normales procedura (agate)...




Fallos conocidos.....
-/ El tipo de luz "Infinite" no esta total mente configurado, por |o que puede no exportarse correctamente.
-/Como su nombre indica, el shader es basico.. |0 justo para poder probar configuraciones de texturas.
- ... Y muchos mas fallos que seguro encontraremos.

* /] Espero que quien se decida a probarlo, se divierta tanto con e, como yo programandolo //*

Barcelona, a5 de Mayo del 2010.
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