IMPORTAR DE SKETCHUP A BLENDER

Para importar de SketchUp a Blender existen dos métodos: “Simple kmz” y “Google Earth 4
format”.

Empezaré con “Simple kmz”, que aunque un poco mas largo, es el que mejor resultados me ha
dado.

SIMPLE KMZ

- Bajar e instalar SketchUp desde http://sketchup.google.com/intl/es/

- Bajar el plug-in para importar de .kmz a Blender de la pagina de Jmsoler.
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En concreto bajaremos la ultima versidon __version__="0.1.9k, september, 11th, 2007

- Copiar el script en la carpeta de scripts de Blender.

Si has instalado el programa de maner predeterminada debera estar en

C:\Archivos de programa\BlenderFoundation\Blender\.blender\scripts

(en mi caso la tengo directamente en C:\Archivos de programa\ Blender\.blender\scripts)

- Ahora bajaremos cualquier modelo de SketchUp, como por ejemplo esta silla de dentista de
la galeria http://sketchup.google.com/3dwarehouse/
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Lo descargaremos en cualquier formato de .skp (5 o 6, da igual)

- Abriremos el archivo con SketchUp y le daremos a “Archivo -> Exportar3D” y seleccionaremos
formato Gogle Earth (*.kmz)
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- Abrimos Blender, presionamos la tecla A (para seleccionarlo todo) y luego a la X (para
borrarlo todo)

Vamos a “File -> Import - > Google Earth 3” y seleccionamos el archivo kmz que queremos
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iYa tenemos nuestro objeto en Blender!



